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Institui a Politica Municipal de Educagao
Digital, Inovagdo e Inteligéncia Artificial na
Rede Municipal de Ensino de Oriximina e da
outras providéncias.

A Camara Municipal de Oriximina aprovou o e Prefeito Municipal no uso
de suas atribui¢es legais, sanciona e promulga a seguinte lei.

Art. 1° — Fica instituida a Politica Municipal de Educagao Digital, Inovagao e Inteligéncia
Artificial na Rede Municipal de Ensino de Oriximina, com a finalidade de promover o
desenvolvimento de competéncias digitais, estimular a inovagao educacional e preparar
os estudantes para os desafios da sociedade contemporanea.

Art. 2° — S&o objetivos da Politica Municipal de Educacao Digital, Inovacao e Inteligéncia
Artificial:

| — Promover a inclusao digital dos estudantes da rede municipal de ensino;

Il - Incentivar o uso responsavel, ético e pedagdgico das tecnologias digitais e da
inteligéncia artificial,

[l — Estimular o desenvolvimento do pensamento critico, da criatividade, da inovagéo e da
resolugdo de problemas;

IV — Contribuir para a formagéo de cidadaos aptos a compreender e utilizar tecnologias
emergentes;

V — Fortalecer as competéncias e habilidades previstas na Base Nacional Comum
Curricular — BNCC relacionadas a cultura digital;

VI — Incentivar praticas pedagégicas inovadoras que contribuam para a melhoria da
aprendizagem;

Vil - Promover a conscientizag&o sobre seguranca digital, protegio de dados pessoais e
combate a desinformagao.

Art. 3° - Constituem diretrizes da Politica Municipal:

| — A utilizagdo da tecnologia como ferramenta com

| plementar ao processo de ensino-
aprendizagem;
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Il = O respeito & autonomia pedagégica das unidades escolares e dos profissionais da
educacao;

[l - A promogao da acessibilidade digital e da inclus3o de estudantes com deficiéncia;

IV — A observancia dos principios da ética, da transparéncia e da protegdo de dados
pessoais;

V — A valorizagdo da formagao continuada dos profissionais da educagao.

Art. 4° - Para o alcance dos obj
observada a conveniéncia adminis

etivos desta Lei, o Poder Publico podera promover,
trativa e a disponibilidade orcamentaria:
Acbes de formagzo e capacitacdo voltadas a educaco digital e & inteligéncia art;

ficial;
IN-

Projetos, oficinas, palestras e atividades relacionadas a inovagao tecnoldgica;

Il = Utilizagdo de plataformas educacionais digitais e ferramentas tecnolégicas de apoio
ao ensino;

IV — Parcerias com instituices de ensino, universidades, cen
organizagoes da sociedade civil e demais entidades interessadas;

\

tros de pesquisa,

- Iniciativas voltadas ao desenvolvimento da cultura digital no ambiente escolar.

Art. §° - A utilizagio de ferramentas de inteligéncia artificial no ambiente educacional
devera observar:

I - O respeito aos direitos fundamentais dos estudantes;

Il — A protegZo da privacidade e dos dados pessoais;

lIl - A transparéncia quanto a utilizagao das ferramentas tecnoldgicas:
IV — A promogao da aprendizagem e do desenvolvimento educacional:
V - A supervisao e orientagéo dos profissionais da educagéo.
Paragrafo Gnico. A inteligéncia artificial ndo su

bstituira a atuagdo pedagodgica dos
profissionais da educagéo, constituindo ferramenta complementar de apoio ao processo
educacional.

Art. 6° - Fica instituida a Semana Municipal da Educagado Digital e Inovagdo, a ser
realizada anualmente, preferencialmente no més de outubro, com o objetivo de promover
atividades educativas, palestras, oficinas debates e agdes voltadas 3 tecnologia,
inovag&o, inteligéncia artificial e cidadania digital.

Art. 7° As agbes decorrentes desta Lej poderdo ser executadas de forma gradual,
observadas as disponibilidades técnicas, administrativas e orgamentarias do Municipio.

’K'u:’.
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Art. 8° - O Poder Executivo podera regulamentar esta Lei no que couber.

Art. 9° - As despesas decorrentes da execugao desta Lei correrdo por conta das dotagdes
orgamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 10° - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Sala das Sessoes da Camara Municipal de Oriximina, 03 de junho de 2026.
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JUSTIFICATIVA

Submeto a apreciagdo desta Casa Legislativa o presente Projeto de Lei que
institui a Politica Municipal de Educag&o Digital, Inovag&o e Inteligéncia Artificial na Rede
Municipal de Ensino de Oriximina.

A sociedade vive uma profunda transformagédo impulsionada pelos avangos
tecnolégicos e pela crescente utilizagdo de recursos digitais em praticamente todos os

setores da vida moderna. A educagéo, naturalmente, ndo pode permanecer distante dessa
realidade.

A formacgao das novas geragdes exige cada vez mais o desenvolvimento de
competéncias relacionadas a cultura digital, @ inovagéo, ao pensamento critico e a
utilizac&@o consciente das tecnologias emergentes. Entre essas tecnologias, destaca-se a
inteligéncia artificial, que vem revolucionando a forma como as pessoas estudam,
trabalham, produzem conhecimento e interagem com o mundo.

Nesse contexto, torna-se fundamental que o Municipio de Oriximina promova
diretrizes voltadas a educagéo digital, estimulando praticas pedagégicas inovadoras e
preparando os estudantes para os desafios do século XXI.

A presente proposigdo encontra respaldo na Constituigdo Federal,
especialmente nos principios que asseguram o direito a educagdo, o pleno
desenvolvimento da pessoa e a preparagao para o exercicio da cidadania e para o
trabalho. Também esta alinhada a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional — LDB
e a Politica Nacional de Educagéo Digital, instituida pela Lei Federal n® 14.533, de 11 de
janeiro de 2023.

Importante destacar que o projeto néo cria cargos, fungdes, 6rgaos publicos ou
obrigaces administrativas especificas para o Poder Executivo, limitando-se a estabelecer
diretrizes e objetivos de interesse publico, respeitando a autonomia administrativa do
Municipio e os principios constitucionais da separagdo dos poderes.

A proposta também busca estimular a inclusao digital, reduzir desigualdades
de acesso ao conhecimento tecnolégico, fortalecer a formagao dos profissionais da
educagdo e promover o uso €ético, responsavel e seguro das novas ferramentas digitais.

Além dos beneficios educacionais, a iniciativa representa um investimento
estratégico no futuro de Oriximina, contribuindo para a formacdo de cidaddos mais
preparados para as exigéncias do mercado de trabalho, da inovagéo e da economia digital.

Diante da relevancia da matéria para o desenvolvimento educacional e social
do Municipio, conto com o apoio dos nobres vereadores para a aprovagao deste Projeto
de Lei.

Sala das Sesstes da Camara Municipal de Oriximina, 12 de maio de 2026.
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